Manual de utilizacao GDS Touch

Bem Vindo

GDS TOUCH

PAINEL TOUCH-SCREEN

CONTROLE RESIDENCIAL INTERATIVO

O GDS Touch é um painel wireless touch-
screen de controle residencial, com design - (s
totalmente 3D, interativo e inovador.
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Versdo: 1.0

Direitos reservados.

Visao Geral

O GDS Touch software desenvolvido para controle de automacgdo residencial tem
como principal caracteristica seu desing arrojado que oferece uma experiéncia Unica ao
usudrio proporcionando o completo controle do ambiente a ponta de seus dedos com uma
incrivel facilidade e conforto.

O painel é dividido em 5 principais areas: lluminagdo (Superior), Audio e Video
(Direita), Seguranca (Inferior), Acionamentos (Esquerda), e o Menu (Central). Elas ajudam na
organizacao das funcdes deixando-o mais pratico.
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Fig01: Menu principal na area 5 que da acesso as demais areas.



Instalagdo

- Requisitos
Para instalagdo do software é necessario que a maquina possua .NET
Framework 3.0 instalado.

- Como instalar

Windows XP

Dé um duplo clique no arquivo de instalagdo GDSTouch.msi para dar inicio o
processo de instalacdo. Siga as etapas até concluir a operacdo. Ao término da
instalagao sera necessario reiniciar o seu computador .

Windows Vista

Dé um duplo clique no instalador do GDSTouch, siga as etapas da instalacao,
aguarde o computador ser reinicializado.

Clique com o Botdo direito do mouse sobre o icone do GDSTouch localizado na
area de trabalho.

Selecione o item propriedades no

iE'!r ke e menu exibido. Sera exibida a seguinte
Tir
Enable/Dizable Digital Signature lcons ja nela:

|« Executar como administrador

@ Scan with ESET NOD32 Antivirus @ Propriedades de GDSTouch
Advanced options b Geral | Atalho I Compatibilidadel Seguranga I Detalhesl
A SmartFTP 2
.. . GDSTouch
B Adicionar para o arquiva...
B Adicionar para "GD5Touch rar
B Comprimir & enviar por e-mail... Tipo de destino: Aplicativo
B Comprimir para "GDST ouch.rar' e enviar por e-mail 'azgt‘?rtg_e GD5 Touch
@ Winip b Destina:
Enviar para 3
Iniciar em: I"E:\F‘logram Files\GD'S dutomagdotGDS Touchh
Fiecortar
. Teclade
Copiar M INenhum
Criar ftalkio Executar: IJaneIa narmal j
Excluir Comentario: I
Fienomear
Abrr Local do Arguiva I Alterar [cone)b Avangados... |

Clique no Botao avangados.

] I Cancelar A




Propriedades Avangadas ' X|

P —
\ _Ejﬂ Escolha as propriedades avangadas desejadas para este atalho.

[V Executar como administrador

Na tela 4 seguir marque a op¢ao;
“ .. ” / Esta opcdo permite que vocg execute este atalho como um
Executar como administrador”. administrador, ao mesmo tempo em que protege o computador

A - contra atividades ndo autorizadas.
Clique no Botdo OK nas duas

[7 EXeCULarenTE COHe MEemeria sepatann

Janelas.

oK I Cancelar

Pronto! Agora o GDS Touch esta pronto para ser utilizado no Windows Vista.

- Validando Serial

Apds o software instalado, abra-o através do icone . que serd criado na
area de trabalho.

O GDS Touch abrird e permanecera na tela de Verificacdo de Serial até que um
serial Unico a maquina seja informado, dando acesso.

Para obtencdo do serial, entre em contato com a GDS Automacdo e informe o
System Number (localizado no fim da tela em vermelho Fig03) para que a mesma gere
o serial de 15 digitos que deve ser digitado na caixa de verificagdo (Fig02). Um clique
em ENTRAR verifica o serial dando acesso ao painel.

VERIFICA[;[\D DE SERIAL

Fig02: Caixa de entra do serial e Botdo ENTRAR.

Fig03: System Number do seu computador.


http://www.gdsautomacao.com.br/

Obs.: Para a digitacdo do serial pode-se usar o teclado touch exibido na Fig03(utilize os
botdes “ Next ", “Prev”,” OK” e Clsdolsegiah spjd
invalido a

an

Como Configurar

-Configuracao

O Modo de configuracdao permite a completa edicdo do painel, criacdo e
remocdo de componentes como botdes, Sliders, Labels e Web Panels além das
configuragdes gerais como cor de fundo, anima¢do de fundo entre outras. E uma
forma simples e direta para personalizar o software as exigéncias e caracteristicas do
usudrio final.

-Abrir

O modo de configuracao(Fig04) pode ser acionado pressionando a tecla F11 ou
mantendo a seta para a direta pressionada por 4 segundos. Fica identificado pela
borda janela com o menu.

vermelha em torno da tela e pela

GDS Touch - Configuracoes ... Menu Principal *

Arquivo  Editar  Inserir Ferramentas  Ajuda

drea I'I Zoha IEI 'I Equipll:l 'I Al |

par a
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Fig04: Modo de configuragdo aberto.

-Menu

Arquivo

Salvar: Salva todas as alteracdes feitas até o momento no painel.

Importar XML: Carrega toda a configuracao de um painel salva em um arquivo
XML para o painel atual.

Exportar XML: Salva as configuracGes do painel atual em um arquivo XML.

Sair: Fecha o modo de configuragao. Antes de finalizar sera confirmado se
deseja salvar as alteracGes.

Editar

Copiar: Copia componentes da tela selecionados.

Colar: Cola componentes da tela antes copiados no local aberto no instante.
Deletar: Remove componentes da tela selecionados.

Desfazer: Desfaz as alteracdes de um conjunto de componentes

Inserir

Botao: Insere Botdo no local aberto no instante.

Label: Insere Label no local aberto no instante.

Slider: Insere Slider no local aberto no instante.

Web Panel: Insere um painel de acesso a internet ou de controle do Media
Center.
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Ferramentas

Geral: Abre a caixa que permite visualizar e alterar as configuracdes gerais do
painel.

Teclado: Abre teclado virtual, muito util em ambientes como o UMPC.

Ajuda

Ajuda: Mostra ajuda do GDS Touch.

Informagodes: Mostra informacgdes sobre o painel executado no momento.
Sobre: Mostra dados do GDS Touch instalado.

- Editando componentes

Selecionar: Para selecionar um componente dar basta um clique sobre o
mesmo. Também é possivel selecionar mais de um mantendo a tecla Ctrl pressionada.
Depois de selecionar um ou mais componentes é possivel move-los ou dimensiona-los
em conjunto utilizando o mouse.

Alinhar: Alinha um conjunto de componentes para esquerda, para direita, para
cima ou para baixo. Dado um conjunto de componentes selecionados, clicando em
alinhar para esquerda, todos os componentes selecionados serdo alinhados para a
mesma posicdo do componente mais deslocado 4 esquerda do conjunto selecionado
(Veja Fig05 ).

Copiar: Selecione um ou mais componentes e pressione Ctrl + C ou clique na
op¢ao Copiar no menu Editar.

Colar: V4 até o local onde deseja colar os componentes e pressione Ctrl +V ou
cligue na opcdo Colar no menu Editar.

Deletar: Selecione um ou mais componentes e pressione Delete ou clique na
opcdo Deletar no menu Editar, para remover apenas um componente também é
possivel abrindo suas propriedades e clicando no Botdao Remover.

Editar: Com um duplo clique sobre o interior do componente uma janela com
suas propriedades se abre, possibilitando a visualiza¢do e edicdo das mesmas. Depois
da janela aberta apenas um clique sobre o componente carrega suas propriedades
para a janela.

Desfazer: Qualquer alteragdo pode ser restaurada pressionando Ctrl + Z ou
clicando na opg¢do Desfazer do menu Editar.

Componentes Componentes Componentes
Desalinhados alinhados a direita alinhados a esquerda

Fig05: Entendendo o recurso alinhar.



* Dica: A fonte Crestron Transport que é instalada junto com o programa pode
ser utilizada para caracterizar botdes e comandos de dudio e video.

- Editando dados gerais
Através da opgdo “ O p ¢ @oamenu Ferramentas as configuragdes gerais do
painel sdo exibidas, possibilitado ajustar:

GDS Touch - Propriedades Gerais A

Geral |Acesso| fieas |

Mame: IGDS Altomaco

Imag. Fundo: SEm imagem I ) | Resolugdn:  |M3o altera 'I
Cor Funda: | #FFOOFFO0 c I Furggs OM: | Close 'I
Cursor: Cross 'I Modo Debug: | Desativado 'I

Animagdo |2 -

F Fiat m Impartar Conf. Neo |
ramef ate: v

Fesolugdo Atual: 1280+ 800 Ok I Cancelar I

Fig06: Propriedades gerais de configuragdo do GDS Touch.

Aba Geral

Nome: titulo que fica no canto inferior direito do painel.
Cor Fundo: cor de fundo do painel.
Animagao: é possivel determinar qual sera a acdo do fundo do painel nas seguintes
alternativas:

0 - O painel fica sem fundo;

1 - Imagem no fundo estatica e desaparece nas mudancas de area ou quando
mouse é pressionado;

2 - Imagem no fundo estdtica e permanente;

3 - Imagem no fundo animada e desaparece nas mudancas de drea ou quando
mouse é pressionado;

4 - Imagem no fundo animada e permanente (esta opgdo exige um alto
processamento da maquina).
FrameRate: determina a taxa de atualizacdo de quadros nas animagdes variando de
Muito Baixo a Alto. E recomendado trabalhar no Alto.
FullScreen: esta opcdo aparece apenas em maquinas onde a placa de video suporta tal
configuragdo. Determina se o programa aparecera dentro de uma janela ou nao.
Resolugdo: ajusta a resolugao da tela.
Fungdo ON: determina qual a agdo sera executada quando pressionado o Botdo ON
localizado no canto superior direito.
Modo Debug: permite acionamento do painel em modo debug, onde ferramentas para
o auxilio de depuragdo de erros sdo exibidas.

Aba Acesso

Define uma senha de acesso para a abertura do modo de configuragao.



Aba Areas

Nesta aba é possivel habilitar ou desabilitar qualquer area do painel. Desabilitar uma

das areas {2,4,6,8} implica em retirar o Botdo de acesso a esta area que se localiza na
area 5(Veja Fig07).
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Fig07: Painel com a area 2(lluminagdo) desabilitada.

Inserindo um Label

Para inserir um Label basta clicar em Inserir >> Label, depois clique no local do
painel onde vocé deseja fixa-lo.

Para movimentar um Label desloque o cursor do mouse préximo a borda do

mesmo, quando o cursor assumir a forma '$’, clique segure e araste com o Botdo
esquerdo do mouse para deslocar o componente pelo painel.

Configurando um Label

Para configurar um Label, desloque o cursor do mouse para o centro do

mesmo, quando o cursor assumir a forma +, dé um duplo clique. A seguinte tela de
configuracdo sera apresentada:

GDS Touch - Propriedades do Label X

Titulo: W Cancelar ‘
Largura: |2ED ::l
Albura; m
Marg. m
Marg. lﬂ
E stila: W
Fonte: |BankGothicM _F |
T. Fonte: |11 3:
Car Fante: lmﬂ

Cor Fundo | HOOFFFFFF ﬂ Remaver
Rotate: | 270 3:

Fig08: Painel de configuragdo de um Label.




Titulo: define o texto que serd impresso no Label
Largura: largura do Label

Altura: altura do Label

Marg. X: abscissa da localidade do Label no painel
Marg. Y: ordenada da localidade do Label no painel
Estilo: escolha um tipo de Label

Fonte: tipo da fonte do texto

T. Fonte: tamanho do texto

Cor Fonte: cor do texto em hexadecimal (clique no Botao ﬂ, para alterar a cor)
Cor Fundo: cor do fundo do Label

Rotate: inclinagdo do Label referente ao painel

Inserindo um Slider

Para inserir um Slider basta clicar em Inserir >> Slider, depois clique no local do
painel onde vocé deseja fixa-lo.

Para movimentar o Slider desloque o cursor do mouse préximo a borda do

mesmo, quando o cursor assumir a forma ‘%, cligue segure e araste com o Botdo
esquerdo do mouse para deslocar o componente pelo painel.

Configurando um Slider
Para configurar um Slider, desloque o cursor do mouse para o centro do

mesmo, quando o cursor assumir a forma +, dé um duplo clique. A seguinte tela de
configuracdo serd apresentada:

GDS Touch - Propriedades do Slider 2|

Largura: |25 3: Cancelar ‘ Acies:
Az 200 =

Marg. »: | 255 3:

Marg v |192 3:

Estilor | Shider_Luz -

Orientagdo: |Yertical -
Cicle: |0 3:

[<l<|> |+

Remover

Fig09: Painel de configuracdo de um Slider.

Largura: largura do Slider
Altura: altura do Slider
Marg. X: abscissa da localidade do Slider no painel



Marg. Y: ordenada da localidade do Slider no painel

Estilo: escolha um tipo de Slider

Orientagdo: Define a posicdo do Slider no painel (horizontal ou vertical)

Ciclo: indica o conjunto de componente ao qual o objeto pertence. Um conjunto de
componentes pertencentes ao mesmo grupo funcionam como um conjunto de Radio
Buttons, quando um é pressionado o outro perde a sele¢ao ou o foco.

Adicionando uma ac¢do a um Slider

Para um 0Unico Slider €& possivel vincul a
lista de agGes. A Figl0 apresenta o painel de configuragcdo de um componente Slider,
uma acdo foi adicionada clicando no Botao ITI, logo escolheu-se um maédulo e um
canal ja disponivel na lista.

Ardes

NeoCOMMAND
A
hd
X

Propriedades:

b adula: |Dimmer|] j

Canal: |Eanal4 j

Fig10: Painel de a¢bes de um Slider.

Inserindo um Botao

Para inserir um Bot3do basta clicar em Inserir >> Botao, depois clique no local do
painel onde vocé deseja fixa-lo.
Para movimentar o Botdo desloque o cursor do mouse préximo a borda do

mesmo, quando o cursor assumir a forma ‘%, cligue segure e araste com o Botdo
esquerdo do mouse para deslocar o componente pelo painel.

Configurando um Botao

Para configurar um Botdo, desloque o cursor do mouse para o centro do

mesmo, quando o cursor assumir a forma +, dé um duplo clique. A seguinte tela de
configuracdo serd apresentada:



GDS Touch - Propriedades do Botao

Nome:  |SEM NOME Freden ‘

[x

Ao

Largura; |138 :I
Altura: m
targ. 5 Iﬂ
targ. ¥ Iﬂ
Estilo: W
Fonte: Mﬂ
T. Fonte: m
Cor Fonte: Wﬂ Tesstar

Cicl: |0 3: Remaver

ERILIES

Fig11: Painel de configuragdo de um Botdo.

Nome: define o texto que serd impresso no Botdo

Largura: largura do Botao

Altura: altura do Botdo

Marg. X: abscissa da localidade do Botao no painel
Marg. Y: ordenada da localidade do Botdo no painel
Estilo: escolha um tipo de Botao

Fonte: tipo da fonte do texto

T. Fonte: tamanho do texto

Cor Fonte: cor do texto em hexadecimal (clique no Botdo ﬂ, para alterar a cor)

Ciclo: indica o conjunto de componente ao qual o objeto pertence. Um conjunto de
componentes pertencentes ao mesmo grupo funcionam como um conjunto de Radio

Buttons, quando um é pressionado o outro perde a sele¢ao ou o foco.

Adicionando uma a¢do a um Botdo

O painel possibilita o agrupamento de uma sequéncia de ag¢des em um Unico
componente. Para visualiza-las basta abrir a janela com as propriedades do componente onde
a direita se localiza a caixa com a lista de a¢Ges relacionadas ao componente. As acdes sao
executadas em sequéncia na ordem em que aparecem na lista, é possivel adicionar, remover,

mudar de posi¢ao ou edita-las usando essa ferramenta. Siga os procedimentos abaixo:

propriedades do mesmo, a direita deste painel visualizamos(Fig12) a lista de a¢Ges:

Achies:

ERILIES

Fig12: Lista de agGes de um Botdo.

Com um duplo clique ao centro de um componente serd exibido o painel de

P Clique no Botao adicionar [+] , logo sera exibido:

Selecione Acao
Selecione a agdo gque deseja adiciona
[~

Adicionar | Cancelar |

X

Fig13: Painel de selecdo de agdes.




Acoes:

Abrir Programa: abre um programa quando o Botao inserido for clicado

Animacgdo: move para uma area, para uma zona ou um equipamento especifico

Delay: gera um atraso de tempo (muito Util quando é necessario esperar um equipamento
ligar para poder acionar uma outra a¢do na lista de acdes)

Video: exibe um video na area 8 (Seguranca)

NeoCommand: permite a escolha de um canal referente ao mddulo e modifica a sua
intensidade.

NeoScene: permite a escolha de uma cena a ser disparada

Obs.: Clicando no botdo testar as acdes incluidas na lista de acdes serdo executadas
para finalidade de testes em tempo de configuragao.

Inserindo um Web Panel

Para inserir um Web Panel basta clicar em Inserir >> Web Panel, depois clique
no local do painel onde vocé deseja fixa-lo.
Para movimentar o Web Panel desloque o cursor do mouse préximo 4 borda do

mesmo, quando o cursor assumir a forma ‘%’, clique segure e araste com o Botdo
esquerdo do mouse para deslocar o componente pelo painel.

O Web Panel é um componente que acessa a internet em cima do Painel do
GDS Touch, pode ser utilizado para acessar pdaginas da web ou para controlar
remotamente o Media Center.

Configurando um Web Panel

GDS Touch - Propriedades do WebPanel ]

LUFL: |htt|:|: A, google. com. br!

Largura:  |E2E 3:
Alura: | 338 El:

Marg. 4 | 256 -
Marg. %: |117 El: _
Timeout: |1 El: ﬂ

Fig14: Painel de configuragdo de um Botdo.

URL: endereco a ser acessado

Largura: largura do Web Panel

Altura: altura do Web Panel

Marg. X: abscissa da localidade do Web Panel no painel do GDS Touch
Marg. Y: ordenada da localidade do Web Panel no painel do GDS Touch
Timeout: tempo de espera de tentativa de conexdao dado em segundos



Carregando um arquivo .NEO

Para a criagdao do arquivo .neo utilize o programa NeocData. O arquivo .neo
possui os dados para as chamadas de cenas e comandos, dados estes que serdo
importados no GDS Touch para a configuracdo das a¢des de todos os componentes da
interface.

Para carregar as configuracdo da Neocontrol previamente feitas através do
NeocData, cligue no menu em Ferramentas >> Op¢Oes >> Importar Conf. NEO,
selecione o arquivo gerado pelo NeocData e clique em abrir.

Como Operar o Painel

Apds o painel configurado de acordo com o ambiente toque nos botdes ou arraste a
tela para se movimentar pelas areas e ter acesso as func¢des habilitadas, como para o
controle de equipamentos, iluminacdo, visualizacdo da imagem de cameras, entre
outras.

Desligar: para desligar o painel clique no Botdo ON localizado no canto direito superior
ou mantenha a seta para a esquerda pressionada por 7 segundos.

Bateria: o nivel da bateria da maquina é exibido no canto superior esquerdo do painel

-, guando a ilustracdo da pilha esta toda preta significa que a maquina esta
sendo alimentada diretamente na energia(carregador). Clicando sobre a sigla Bat as
Propriedades de Opc¢les de energia da maquina serdo abertas para verificagcdes e
configuragoes.

Rede: no canto superior direito é possivel visualizar o status da rede m, se ndo
existir rede disponivel o circulo em frente a On fica vermelho, do contrario aparecera
verde e o nivel do sinal é exibido na escala. Um clique sobre a ilustragdo abre a janela
Conexdes de Rede do Windows para possiveis verificagdes e configuragdes.

Contato

(‘. N
w¥” GDS Automacgao LTDA
http://www.gdsautomacao.com.br

Rua Paulo Afonso, 355.
Bairro Santo Antonio. CEP 30.350-060.
Belo Horizonte - MG - Brasil
55 (31) 3342-2828
gdstouch@gdsautomacao.com.br



http://www.neocontrol.com.br/downloads.html
http://www.gdsautomacao.com.br/
mailto:gdstouch@gdsautomacao.com.br

